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Instrucciones de ciudad de Meeple

Reglas:
e Este es Meeple.

e Meeple quiere vivir de forma independiente. Todos los demas en el pueblo
desean vivir en casas de tamano 1x2.

e En el tablero, cada niumero indica un posible lugar donde Meeple esta
pensando en vivir.

e Encuentra todos los lugares donde Meeple puede vivir, asegurandote de que
los demas puedan usar casas de 1x2. Ten en cuenta que no todos los
lugares funcionaran.

Ejemplo para el Puzzle 1
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Cada numero corresponde Coloca un Meeple en el  Tu objetivo es cubrir todas las
a un puzzle diferente. puzzle que estas areas vacias del pueblo
resolviendo. con casas que ocupen

dos espacios (1x2).

iRecuerda que en algunas ocasiones
puede que no sea posible lograrlo!



