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Instrucciones de Duelo de dados

Reglas:

1. Ambos jugadores eligen 6 cartas numeéricas y las colocan en sus
dados. Las 6 tarjetas de numeros deben sumar 9.
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2. Ambos jugadores tiran sus dados. El jugador que obtenga el
numero mayor movera el pedn un espacio mas cerca de su casilla
de color en el tablero de juego.
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El jugador 1 (azul) obtuvo un

numero mas alto, por lo que
movio el pedn un espacio

mas cerca de la casilla azul

3. Si hay empate no pasa nada y ambos jugadores vuelven a tirar.

4. Los jugadores siguen tirando sus dados hasta que un jugador
mueve el pedn a su casilla de color.jEse jugador gana el juego!



Tareas de Duelo de dados

En los siguientes juegos, los jugadores eligen uno de los tres dados
para jugar. ¢ Podras encontrar el mejor dado en cada juego?
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Tareas de Duelo de dados

Juego #3
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Haz tus propios dados. ¢Podras
encontrar el mejor dado para jugar?
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